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SPECYFIKACJA ISTOTNYCH WARUNKÓW ZAMÓWIENIA

DLA POSTĘPOWANIA PROWADZONEGO

 W TRYBIE PRZETARGU NIEOGRANICZONEGO

o wartości mniejszej niż kwoty określone w przepisach wydanych na podstawie 

art.11 ust.8 ustawy pzp

pod nazwą:

Dostawa pomocy dydaktycznych niezbędnych do prowadzenia zajęć w ramach realizacji projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w Gminie Karlino", finansowanego z Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych. 

Ogłoszenie o zamówieniu opublikowano w  Biuletynie Zamówień Publicznych z dnia 10 września 2012 roku, nr ogłoszenia  339144-2012
	Zatwierdził:

Dyrektor Zakładu Oświaty

Teresa Plichta – Lessnau 




Podstawa prawna:

Ustawa z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych (tekst jedn.: Dz. U. z 2010 r. Nr 113, poz. 759 z późn. zm.), zwana dalej "ustawą".

Karlino, 10 września 2012 r. 
I. Zamawiający: 
Zakład Oświaty Karlino

ul. Szymanowskiego 17

78-230 Karlino

tel.(+ 48 94) 311 77 80

Adres strony internetowej zamawiającego: www.bip.karlino.pl

Godziny urzędowania: od poniedziałku do piątku, godz. 7:00 – 15:00.

II. Tryb udzielenia zamówienia: przetarg nieograniczony o wartości mniejszej niż kwoty określone w przepisach wydanych na podstawie art.11 ust.8 ustawy pzp.
III. Opis przedmiotu zamówienia:

Kod CPV:
39.16.21.00-6 – Pomoce dydaktyczne


39.16.20.00-5 -  Pomoce naukowe

32.32.20.00-6 - Urządzenia multimedialne 
22.11.00.00-4 - Drukowane książki
22.11.20.00-8 - Czytanki
1. Nazwa nadana zamówieniu:

Dostawa pomocy dydaktycznych niezbędnych do prowadzenia zajęć ramach realizacji projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w Gminie Karlino”.
Przedmiot zamówienia realizowany jest w ramach projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w Gminie Karlino”, finansowanego z Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych. 
2. Zamówienie obejmuje dostawę nowych, fabrycznie zapakowanych pomocy dydaktycznych oraz oprogramowania multimedialnego. Miejscem dostawy jest siedziba Zamawiającego.
Zamówienie zostało podzielone na następujące zadania częściowe:

Zadanie częściowe nr 1: 
POMOC DYDAKTYCZNA – ZESTAW KONTROLNY PUS – 2 sztuki 

Zestaw kontrolny PUS to poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym powinno znajdować się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien służyć zawsze w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach powinny odpowiadać numerom zadań w książeczkach.

W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się w książeczce, powinniśmy otrzymywać informacje o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestaw Kontrolny „rośnie razem z dzieckiem” i raz zakupiony, powinien służyć przez wiele lat do zabawy ze wszystkimi książeczkami PUS.

Zadanie częściowe nr 2: 
POMOC DYDAKTYCZNA – PAKIETY MULTIMEDIALNE „LOGOPEDYCZNE ZABAWY” – cz. 1 (sz, ż, cz, dż) (płyta + książka + ćwiczenia) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

PODPISZ I POWIEDZ – ćwiczenia zawarte w programie powinny być pomocne szczególnie przy utrwalaniu głoski w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania. Zadanie dziecka powinno polegać na wybieraniu kolejnych liter i układaniu podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery powinno układać się przy pomocy kursora myszy (metodą „przeciągnij i upuść”).
Z każdą planszą powinien być zintegrowany dźwięk informujący o poprawnym, bądź błędnym ułożeniu podpisu pod obrazkiem. W przypadku dobrze ułożonego wyrazu i wzrokowym utrwaleniu jego obrazu graficznego, dziecko proszone jest o powtórzenie jego nazwy (utrwalenie wzorca słuchowego). Następnie ekran komputera powinien „zastygać”, a terapeuta będzie miał wówczas możliwość przeanalizowania obrazka, ponownego wypowiedzenia jego nazwy itd. Jeżeli dziecko w trakcie pracy dostrzeże pomyłkę, powinno mieć możliwość usunięcia błędnie wpisanej litery, przenosząc ją w dowolne miejsce na ekranie i uzupełnić kratkę literą poprawną. Przejście do kolejnego ćwiczenia powinno następować po naciśnięciu przycisku DALEJ. Naciśniecie przycisku WSTECZ powinno powodować  przejście do poprzedniego zadania. W przypadku źle ułożonego podpisu pod obrazkiem, głos z komputera powinien prosić o ponowne ułożenie podpisu. Jeżeli dziecko kilkakrotnie źle ułoży podpis pod obrazkiem powinno mieć możliwość skorzystania z przycisku POMOC. Po zakończeniu gry na ekranie powinno pojawiać się okienko STATYSTYKA, które powinno informować o czasie gry, ilości błędnych lub poprawnych odpowiedzi i korzystaniu z pomocy. W okienku tym powinny znajdować się dwa przyciski: DALEJ powinien pozwalać na rozpoczęcie gry od początku, oraz STOP powinien kończyć ćwiczenia w danym programie.

ZAPAMIĘTAJ I POWIEDZ – powinien być to program obrazkowy, w który z pewnością chętnie będą grały młodsze jak i starsze dzieci. Powinien być polecany do wykorzystania  przy utrwalaniu wymowy głosek w wyrazach (w nagłosie, śródgłosie i wygłosie).
Powinien być to doskonały program o charakterze pamięciowym, umożliwiający ćwiczenie trudnych głosek i pozwalający na porównywanie wymowy ze wzorcem podanym przez komputer. Program powinien ćwiczyć również inne sprawności takie jak: spostrzegawczość wzrokową, pamięć, koncentrację uwagi.

Gra powinna polegać na odkrywaniu 2 kart (klikaniu na nie myszką) i szukaniu pary. Po znalezieniu przez dziecko 2 takich samych obrazków powinna być możliwość usłyszenia ich nazwy podanej przez komputer. Po usłyszeniu nazwy dziecko powinno ją bezbłędnie powtórzyć.

Gra kończy się po odkryciu wszystkich kart. Powinno pojawić się wówczas omówione wcześniej okienko STATYSTYKA. Można wówczas rozpocząć grę od nowa klikając na przycisk DALEJ lub wyjść z niej klikając na przycisk STOP.

UZUPEŁNIJ WYRAZ – program powinien mieć na celu utrwalanie różnicowania głosek opozycyjnych sz – s, cz – c, ż – z, dż – dz. Polecany powinien być dla dzieci, które potrafią czytać, jednakże po krótkim instruktażu ze strony osoby dorosłej, powinna być możliwość wykorzystywania go do terapii wymowy dzieci młodszych. Zabawa powinna polegać na głośnym wypowiedzeniu przez dziecko nazwy obrazka a następnie wybranie brakującej litery do podpisu pod obrazkiem.

Wyboru litery powinno dokonywać się, klikając na nią kursorem myszy. Jeżeli dziecko uzupełni wyraz prawidłowo, powinno usłyszeć z komputera słowa uznania i zostać poproszone o powtórzenie wyrazu. W przypadku źle uzupełnionego wyrazu, dziecko musi poprawić swój wybór. Przejście do kolejnego zadania powinno następować po naciśnięciu przycisku DALEJ. Naciśnięcie przycisku WSTECZ powinno powodować przejście do poprzedniego zadania.
Pomoc w tym programie powinna polegać na wypowiedzeniu przez komputer poprawnej nazwy obrazka. Po wysłuchaniu przez dziecko podpowiedzi z komputera powinno ono dokonać właściwego wyboru.
Po ułożeniu wszystkich zadań na ekranie powinno pojawić się okno STATYSTYKA. Pracę z programem można w każdej chwili zakończyć naciskając przycisk STOP.

SPADAJĄCE KARTY – powinien być to program, który oprócz ćwiczenia poprawnej wymowy, wyrabia u dziecka świadomość fonologiczną, ćwiczy refleks, koncentrację uwagi, spostrzegawczość wzrokową. Skutecznie ćwiczy również motorykę małą, gdyż powinien wymagać precyzyjnych i szybkich ruchów myszką, aby trafić na właściwy obrazek, który znajduje się cały czas w ruchu. Ze względu na ciągłą dynamikę, program powinien być proponowany do wykorzystania w końcowych etapach terapii (np. w fazie automatyzacji wymowy). Gra powinna polegać na wskazywaniu myszką (klikaniu) obrazków z wybraną w menu początkowym głoską. 
Po wybraniu właściwego obrazka, powinien ulegać on zmniejszeniu i ustawiać się w dolnej części ekranu (w okienkach ze znakami zapytania). Wybór niewłaściwego obrazka powinien powodować „zniknięcie” jednego obrazka z dołu ekranu.
Po znalezieniu wszystkich obrazków dziecko powinno mieć możliwość kliknięcia myszką na jego miniaturkę (w dolnej części ekranu) i odsłuchać jego nazwę wypowiadaną przez komputer. Następnie samo powinno wypowiedzieć nazwę obrazka. Po zakończeniu gry powinno pojawić się okienko STATYSTYKA.

NAGRAJ I ODTWÓRZ – powinien być to bardzo prosty rejestrator dźwięku. Powinien umożliwiać nagranie wymowy dziecka i porównanie jego wymowy np. na początku i końcu terapii.
Zadanie częściowe nr 3: 
POMOC DYDAKTYCZNA – PAKIETY MULTIMEDIALNE „LOGOPEDYCZNE ZABAWY” – cz. 2 (s, z, c, dz) (płyta + ćwiczenia) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

PODPISZ I POWIEDZ – ćwiczenia zawarte w programie powinny być pomocne szczególnie przy utrwalaniu głoski w wyrazach (w różnych pozycjach). Program powinien być polecany  dla dzieci posiadających umiejętność czytania. Zadanie dziecka powinno polegać na wybieraniu kolejnych liter i układaniu podpisu do pokazanego na ekranie obrazka. Litery powinno układać się przy pomocy kursora myszy (metodą „przeciągnij i upuść”). Różnica w stosunku do wersji tego programu z "Logopedycznych zabaw . Część I - sz, ż, cz, dż" powinna polegać na dodaniu w poziomie średnio i dużo zbędnych liter. Powinno to nieznacznie podnosić stopień trudności a przez to atrakcyjności tego programu.
Z każdą planszą powinien być zintegrowany dźwięk informujący o poprawnym, bądź błędnym ułożeniu podpisu pod obrazkiem. W przypadku dobrze ułożonego wyrazu i wzrokowym utrwaleniu jego obrazu graficznego, dziecko  powinno być proszone o powtórzenie jego nazwy (utrwalenie wzorca słuchowego). Następnie ekran komputera powinien „zastygać”, a wówczas terapeuta będzie miał możliwość przeanalizowania obrazka, ponownego wypowiedzenia jego nazwy itd.
Jeżeli dziecko w trakcie pracy dostrzeże pomyłkę, powinien mieć możliwość usunięcia błędnie wpisanej litery, przenosząc ją w dowolne miejsce na ekranie i uzupełnienia kratki literą poprawną.
Przejście do kolejnego ćwiczenia powinno następować po naciśnięciu przycisku DALEJ.
Naciśnięcie przycisku WSTECZ powinno powodować przejście do poprzedniego zadania.
W przypadku źle ułożonego podpisu pod obrazkiem, głos z komputera powinien prosić o ponowne ułożenie podpisu. Jeżeli dziecko kilkakrotnie źle ułoży podpis pod obrazkiem może skorzystać z przycisku POMOC.
Po zakończeniu gry na ekranie powinno pojawić się okienko STATYSTYKA, które powinno informować o czasie gry, ilości błędnych lub poprawnych odpowiedzi i korzystaniu z pomocy. W okienku tym powinny znajdować się dwa przyciski: DALEJ pozwalający na rozpoczęcie gry od początku, oraz STOP kończący ćwiczenia w danym programie.

DOMINO – zadaniem dziecka powinno być dobieranie obrazków w pary, według ćwiczonych głosek (najmniej dwie głoski np. s-c).

CO NIE PASUJE – w programie tym dziecko ma wskazać, który obrazek wśród pokazanych na ekranie, nie pasuje (pod względem wymowy) do pozostałych.

PILOT – powinien być to program dynamiczny, w którym zadaniem dziecka jest dopasowanie nazwy obrazka do pokazanych w dolnej części ekranu liter.

NAGRAJ I ODTWÓRZ – powinien być to bardzo prosty rejestrator dźwięku. Powinien umożliwiać nagranie wymowy dziecka i porównanie jego wymowy np. na początku i końcu terapii.
Zadanie częściowe nr 4: 
POMOC DYDAKTYCZNA – PAKIETY MULTIMEDIALNE „LOGOPEDYCZNE ZABAWY” – cz. 3 (ś, ź, ć, dź) (płyta + ćwiczenia) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

PODPISZ I POWIEDZ – ćwiczenie powinno polegać na ułożeniu podpisu do obrazka z rozsypanki literowej. Po poprawnym ułożeniu przez dziecko podpisu lektor powinien wypowiadać nazwę obrazka, a zadaniem dziecka jest powtórzenie jej.

ZAPAMIĘTAJ I POWIEDZ – ćwiczenie typu "memory" powinno być przeznaczone dla dzieci nieczytających. Po odnalezieniu pary obrazków lektor powinien wypowiadać ich nazwę, a zadaniem dziecka jest powtórzenie jej.

CO NIE PASUJE – ćwiczenie powinno polegać na wybieraniu obrazka, który nie pasuje pod względem wymowy do pozostałych obrazków pokazanych na ekranie (np. śruba, śnieg, stokrotka, ślimak). Zadaniem dziecka jest wypowiedzenie nazw obrazków, a następnie wybranie niepasującego obrazka.

NUREK – powinno być to ćwiczenie dynamiczne. Polegać powinno na przeprowadzeniu „nurka” po obrazkach, które zawierają w swojej nazwie ćwiczoną głoskę (np. głoskę ś). Tylko po nich nurek może się poruszać.

NAGRAJ I ODTWÓRZ – to moduł, w którym logopeda może zarejestrować wymowę dzieci.
Zadanie częściowe nr 5: 
POMOC DYDAKTYCZNA PAKIETY MULTIMEDIALNE „LOGOPEDYCZNE ZABAWY” – cz. 4 (j, l, r) (płyta + książka + ćwiczenia) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

Multimedialne Pakiety Logopedyczne powinny powstawać z myślą o dzieciach, które mają wady wymowy. Ćwiczenia zawarte w pakiecie powinny wspomagać terapię logopedyczną i ćwiczyć wymowę tych głosek u dzieci pod kierunkiem logopedy. 
Zestaw 6 multimedialnych programów komputerowych – program powinien mieć na celu usprawnianie wymowy głosek j, l, r oraz różnicowanie ich.

Opisy gier jakie powinny być zawarte w programie:
ODGŁOSY – gra powinna zawierać wyrazy dźwiękonaśladowcze i polegać na dobieraniu w pary obrazków do pokazanych poniżej napisów.

PODPISZ I POWIEDZ – gra powinna polegać na podpisaniu obrazka. Podpis powinno układać się zdejmując kolejne litery ze "stosu" i umieszczając je w odpowiedniej kolejności, w kratkach znajdujących się pod obrazkiem. W razie pomyłki powinna istnieć możliwość przeniesienia błędnie wpisanej litery do innej kratki.

KLOCKI – gra powinna polegać na dobieraniu obrazków w pary. Niektóre obrazki powinny być przykryte przez inne, dlatego też będzie możliwość kolejnego odsłaniania i dobierania parami. Klikając prawym przyciskiem myszy na dowolny obrazek, będzie można go powiększyć oraz usłyszeć jego nazwę.

LATAJĄCY SPODEK – gra powinna polegać na wstawianiu właściwej litery w odpowiednią pustą kratkę. Operacje na ekranie powinny odbywać się przez kliknięcie na czerwony przycisk w lewej części ekranu.

LABIRYNT – gra powinna polegać na przejechaniu pojazdem labiryntu. Wybierając drogę należy przejechać przez obrazki zawierające głoskę (głoski) wybraną w menu początkowym.
Zadanie częściowe nr 6: 
POMOC DYDAKTYCZNA – PAKIETY MULTIMEDIALNE „LOGOPEDYCZNE ZABAWY” – cz. 6 (różnicowanie szeregów) (płyta) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

Po wywołaniu głosek trzech szeregów: ciszącego, syczącego i szumiącego, bardzo często należy prowadzić z dzieckiem ćwiczenia w różnicowaniu tych głosek. Ćwiczenia te stosuje się gdy głoski są wymawiane poprawnie, ale są mylone, zamieniane lub nieużywane w mowie spontanicznej. W tym celu należy stosować ćwiczenia różnicowania słuchowego i kinestetycznego wypracowanych głosek. W słowniku logopedycznym można przeczytać, że "kinestezja artykulacyjna to poczucie pozycji i ruchów narządów mowy względem siebie, właściwych poszczególnym głoskom. Brak czucia napięcia mięśni narządów mowy utrudnia lub uniemożliwia wykonywanie odpowiednich ruchów artykulacyjnych.

Ćwiczenie kinestezji artykulacyjnej powinny polegać na wielokrotnych powtórzeniach danych głosek, w celu osiągnięcia pełnego automatyzmu we właściwym układaniu narządów mowy dla konkretnej głoski, a także automatyzmu w sprawnym przechodzeniu od jednej artykulacji do drugiej.

Program „Logopedyczne zabawy. Część VI – różnicowanie szeregów” składa się następujących części:

POCIĄG – to gra, która powinna polegać na umieszczeniu obrazków z pociągu na właściwych półkach z literami. Obrazki powinno układać się przy pomocy kursora myszy (metodą „przeciągnij i upuść”).
W przypadku popełnienia błędu głos z komputera powinien prosić o ponowne ułożenie podpisu. Jeżeli dziecko kilkakrotnie źle ułoży podpis pod obrazkiem powinno mieć możliwość skorzystania z przycisku POMOC. Po zakończeniu gry na ekranie powinno pojawić się okienko STATYSTYKA, w którym znajdują się dotyczące czasu gry, liczby błędnych i poprawnych odpowiedzi oraz korzystanie z pomocy. W okienku tym powinny znajdować się dwa przyciski: DALEJ pozwalający na rozpoczęcie gry od początku, oraz STOP kończący ćwiczenia w danym programie.

PRZYSSAWKI – gra, która powinna polegać na etykietowaniu obrazków poprzez przeciągnięcie do nich właściwego napisu. Napis powinien przemieszczać się za pomocą kursora myszy. Wskazanie kursorem myszy obrazka lub napisu i kliknięcie prawego przycisku myszy powinien powodować odsłuchanie nazwy obrazka/napisu.

ZAPAMIĘTAJ I POWIEDZ – gra powinna polegać na odkrywaniu 2 kart (klikaniu na nie myszką) i szukaniu pary. Po znalezieniu przez dziecko 2 takich samych obrazków powinna być możliwość usłyszenia ich nazwy podanej przez komputer. Po usłyszeniu nazwy dziecko powinno ją bezbłędnie powtórzyć.

MAGAZYNIER – zadaniem gracza powinno być poukładanie na półkach napisów i obrazków. Wózek powinno obsługiwać się klawiszami strzałek.

TAŚMOCIĄG – zadaniem gracza powinno być przeniesienie obrazka znajdującego się na taśmociągu do rury z właściwą głoską. Ramię chwytające powinno obsługiwać za pomocą klawiszy strzałek.

NAGRAJ I ODTWÓRZ – powinien być to bardzo prosty rejestrator dźwięku. Powinien umożliwiać nagranie wymowy dziecka i porównanie jego wymowy np. na początku i końcu terapii.
Zadanie częściowe nr 7: 
POMOC DYDAKTYCZNA – ZAGADKI I GRY LOGOPEDYCZNE – KOMPLETY GIER I ZABAW (10 GIER I ZABAW JAKO 1 KOMPLET) – 6 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi :

1. ZOO – logopedyczna układanka magnetyczna 

Pudełko powinno  zawierać 2 różne kolorowe plansze oraz 11 magnetycznych zwierzątek: słonia, lwa, tukana, papugę, sępa, krokodyla, zebrę, nosorożca, węża, żyrafę, strusia. Gra powinna uczyć rozpoznawania i nazywania dzikich zwierząt, rozwijać mowę i myślenie a także planowanie przestrzenne oraz percepcję wzrokową. 
2. Literkowy wyścig – gra logopedyczna

Powinna być to gra na spostrzegawczość i refleks. To również dobre ćwiczenie właściwego postrzegania i interpretacji znaku literniczego. Zasady gry powinny być bardzo proste. Gracze na przemian odkrywają kartę, a następnie ścigają się w układaniu liter właściwego wyrazu pasującego do obrazka na karcie. Wyzwala to wiele emocji i gwarantuje świetną zabawę. Atrakcyjność gry powinien wzbogacać jej drugi równie interesujący wariant. 

Zawartość gry: 

- 14 kart z obrazkami 

- 60 żetonów z literami 

- 20 żetonów plastikowych 

- instrukcja gry 
3. Literka do literki – logopedyczna gra edukacyjna

 „Literka do literki” to zabawka edukacyjna dla dzieci w wieku przedszkolnym i jednocześnie 2 warianty gry dla dzieci starszych i dorosłych. Gra powinna zawierać 35 obrazków oraz 96 liter. Zabawa dla najmłodszych powinna polegać na wybraniu kolejno obrazka i układaniu z liter pasującego do niego wyrazu. Jest to doskonały pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Gry z kolei powinny zapewniać wiele emocji, a jednoczenie zmusić do myślenia i są świetnym treningiem koncentracji uwagi. 
W zależności od umiejętności dziecko powinno mieć możliwość korzystania z podanego w instrukcji wzoru lub układać wyrazy samodzielnie. Dzieci starsze i dorośli powinni mieć możliwość zagrania w dwie interesujące i zmuszające do myślenia gry słowne. 
4. Abecadło – układanka dydaktyczna 

Układanka powinna polegać na łączeniu – na zasadzie puzzli – 2 elementów: obrazka i literki, na którą zaczyna się dany obrazek. Układankę będzie można wykorzystać do ćwiczeń analizy słuchowej, ćwiczeń w nazywaniu i opisywaniu obrazków oraz kolorów.
5. Alfabet ze zwierzętami

Książeczka powinna być pełna rebusów, labiryntów, „rozsypanek” wyrazowych, obrazków do kolorowania, a więc tego wszystkiego co dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym lubią najbardziej. Szereg różnorodnych zadań do wykonania powinien gwarantować znakomitą zabawę, podczas której dziecko na pewno nie będzie się nudzić.
6. To i To człowiek – układanka logopedyczna

Zabawa powinna polegać na prawidłowym łączeniu w logiczne pary 2 pasujących do siebie puzzli. Do dyspozycji powinno być 72 kartoniki z obrazkami ludzi i ich domów, ubrań i pasujących do nich odpowiednio butów, zawodów ludzi i związanych z tym zawodem sprzętem. Gra powinna rozwijać u dzieci procesy logicznego myślenia, oraz percepcję wzrokową. 
7. Miesiące i pory roku – gra planszowa 

Gra planszowa, która doskonale powinna łączyć zabawę z nauką. Dzieci podczas gry poznają nazwy i kolejność miesięcy a także poznają ich związek z porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, których nauka wynika z zasad gry. Dodatkowym atutem powinny być puzzle z porami roku, które można wykorzystać do ćwiczeń w opowiadaniu o porach roku oraz ćwiczeń percepcji wzrokowej. 
Oprócz planszy, pionków i kostki, powinno znajdować się tu wiele innych rekwizytów: m.in. puzzle na których przedstawione są 4 pory roku. Gra w przyjemny sposób pomoże dziecku nauczyć się dni tygodnia, nazw miesięcy i pór roku a także pokaże związki między nimi. 
8. Poznajemy godziny – gra edukacyjna 

Gra powinna być oparta na prostych zasadach, a zwycięzcą zostaje ten, kto pierwszy dotrze do centralnego pola planszy. W wyścigu do celu towarzyszy graczom wiele emocji, ale jednocześnie gra powinna uczyć i utrwalać wiadomości związane z określaniem czasu na podstawie tarczy zegara. W łatwiejszym wariancie gry dzieci powinny poznawać sposób określania czasu w trzech różnych formach zapisu: zapis cyframi, zapis słowny, za pomocą wskazówek zegara. Trudniejszy wariant gry powinien być przeznaczony dla dzieci, które już znają się na zegarze. W tym wariancie powinni mieć możliwość udoskonalenia techniki określania czasu, a zwycięzcą zostanie ten, kto bezbłędnie potrafi określić godzinę w przyszłości i przeszłości.
9. Słowny ekspres – gra edukacyjna 

Powinna być to ekscytująca gra słowna. Gracze muszą wykazać się w niej spostrzegawczością, refleksem i celnością skojarzeń. Ten kto szybciej potrafi ułożyć wyraz z karcianych liter, uderza w dzwonek i zgarnia nagrodę. Rywalizacja o pierwszeństwo powinna utrzymywać wysoki poziom adrenaliny, ale powinna też być znakomitym treningiem refleksu, percepcji, spostrzegawczości i myślenia a przede wszystkim poprawnej pisowni.
10. Głoski do zabawy 

Gra powinna rozwijać słuch fonemowy: umiejętność analizy i syntezy głoskowej wyrazów oraz koordynację wzrokowo – słuchowo – ruchową, koncentrację słuchową – umiejętności bardzo ważne w nauce czytania i pisania. Powinna uczyć również przestrzegania ustalonych zasad. 
Gra powinna zawierać planszę do gry pionkami oraz 55 kolorowych i podpisanych kart z różnymi ilustracjami a także 55 kart z różną ilością żabek, które symbolizują ilość głosek w wyrazie. Gra powinna mieć 4 warianty. 
Zadanie częściowe nr 8: 
POMOC DYDAKTYCZNA – „PRZYGODA Z GŁOSKAMI: R, L, J” – 6 sztuk 

Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z głoskami r, l, j powinna służyć ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego (odróżnianiu głosek), wymowy wyrazów zawierających głoski r, l, ,j uczyć wyróżniania głosek w wyrazach (analizowania wyrazów na głoski), doskonalić liczenie. Gra powinna mieć walory wychowawcze – uczyć działania zespołowego. W wyrazach powinny być zaznaczone litery podstawowe i niepodstawowe, co powinno ułatwić podział wyrazów na głoski. Wieloznaki powinny być również podane w takiej postaci, że z podziałem na głoski nie powinno być większych problemów.
Zadanie częściowe nr 9: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  GŁOSKA R PROGRAM DO TERAPII – 6 sztuk

Głoska „r” – program do terapii rerania, które jest wadą wymowy polegającą na nieprawidłowej realizacji głoski r. W terapii głoski r powinna być zastosowana inna, odpowiednia do terapii rotacyzmów kolejność wprowadzania wyrazów.

Na początku terapii uczeń musi przejść ćwiczenia wstępne, w których wykorzystano dźwięki pomocnicze do wywołania głoski r. następnie powinien przechodzić do ćwiczeń dźwiękowych wspomagających wymowę r w grupach spółgłoskowych tr i dr, pr i br, kr i gr, wr i fr w nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Kolejnym etapem powinny być ćwiczenia głoski r między samogłoskami, w wygłosie, w nagłosie przed spółgłoską, a nagłosie przed samogłoską, a następnie głoska ćwiczona w izolacji.

Każda część ćwiczeniowa powinna zawierać dziesiątki ilustracji i animacji, układanek, kolorowanek, puzzli, gier wspomagających terapię. Powinna być również możliwość nagrania głosu pacjenta (po uprzednim wysłuchaniu wymowy wzorcowej) i odsłuchania nagrania na każdym etapie terapii. Dzięki temu pacjent uświadomi sobie swój sposób wymowy. Każde poprawne nagranie powinno być premiowane włączeniem się animacji lub możliwością zagrania w grę lub ułożenia układanki.

W programie powinny być zastosowane dodatkowe uatrakcyjnienie ćwiczeń w postaci wymienialnych ilustracji i ćwiczeń. Zdarza się, że dany etap terapii trwa dość długo i istnieje konieczność wielokrotnego wykorzystania jednego ćwiczenia. Aby dziecko nie czuło znużenia wykonywaniem ciągle tego samego zadania, po każdym wejściu na stronę bądź „zresetowaniu” ćwiczenia, a na stronie wyświetlana jest inna ilustracja. Dziecko będzie więc miało wrażenie, że wykonuje inne ćwiczenie.

Na wielu stronach powinny być zamieszczone pliki zawierające wszystkie obrazki w wersji czarno – białej. Pliki te powinny mieć możliwość wydrukowania, by można je było wręczyć pacjentowi po zajęciach jako zadanie domowe.

Głoska „r” – program do terapii rerania, które jest wadą wymowy polegającą na nieprawidłowej realizacji głoski r. W terapii głoski r powinna być zastosowana inna, odpowiednia do terapii rotacyzmów kolejność wprowadzania wyrazów.

Na początku terapii uczeń musi przejść ćwiczenia wstępne, w których wykorzystano dźwięki pomocnicze do wywołania głoski r. następnie powinien przechodzić do ćwiczeń dźwiękowych wspomagających wymowę r w grupach spółgłoskowych tr i dr, pr i br, kr i gr, wr i fr w nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Kolejnym etapem powinny być ćwiczenia głoski r między samogłoskami, w wygłosie, w nagłosie przed spółgłoską, a nagłosie przed samogłoską, a następnie głoska ćwiczona w izolacji.

Każda część ćwiczeniowa powinna zawierać dziesiątki ilustracji i animacji, układanek, kolorowanek, puzzli, gier wspomagających terapię. Powinna być również możliwość nagrania głosu pacjenta (po uprzednim wysłuchaniu wymowy wzorcowej) i odsłuchania nagrania na każdym etapie terapii. Dzięki temu pacjent uświadomi sobie swój sposób wymowy. Każde poprawne nagranie powinno być premiowane włączeniem się animacji lub możliwością zagrania w grę lub ułożenia układanki.

W programie powinny być zastosowane dodatkowe uatrakcyjnienie ćwiczeń w postaci wymienialnych ilustracji i ćwiczeń. Zdarza się, że dany etap terapii trwa dość długo i istnieje konieczność wielokrotnego wykorzystania jednego ćwiczenia. Aby dziecko nie czuło znużenia wykonywaniem ciągle tego samego zadania, po każdym wejściu na stronę bądź „zresetowaniu” ćwiczenia, a na stronie wyświetlana jest inna ilustracja. Dziecko będzie więc miało wrażenie, że wykonuje inne ćwiczenie.

Na wielu stronach powinny być zamieszczone pliki zawierające wszystkie obrazki w wersji czarno – białej. Pliki te powinny mieć możliwość wydrukowania, by można je było wręczyć pacjentowi po zajęciach jako zadanie domowe.
Zadanie częściowe nr 10: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Mądrala część I. Czy wiesz na jaką literę zaczyna się ten wyraz – 6 sztuk

Komputerowa pomoc do nauki różnicowania głosek w nagłosie.

Pomoc przeznaczona powinna być dla dzieci w wieku przedszkolnym poznających literki w nagłosie danego wyrazu lub może być zastosowana do utrwalania danej litery (w programie nie występują głoski ). Program może być podstawą do rozszerzenia zabawy na otaczające przedmioty i zjawiska zaczynające się na wybraną literę.

Do wyboru powinny być występujące w języku polskim w nagłosie spółgłoski i samogłoski. Wszystkie wyrazy występujące w zabawie powinny być czytane przez lektora. Wśród ośmiu wyrazów należy wskazać trzy zaczynające się na daną literę. W przypadku błędnego wyboru powinna ukazywać się plansza z prawidłową, czytaną przez lektora nazwą.

Po wybraniu prawidłowych rysunków powinna ukazywać się plansza końcowa, lektor czyta wybrane wyrazy i po każdym z nich następuje czas na ich powtórzenie.

Zadanie częściowe nr 11: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Mądrala część II. Poszerzanie słownictwa – 6 sztuk 

Program komputerowy do poszerzania słownictwa czynnego i biernego.
Program powinien zawierać 530 obrazków podzielonych na 16 grup tematycznych. Powinny się tam znajdować się przedmioty codziennego użytku wykorzystywane w kuchni, pokoju i łazience, zabawki, przedmioty kojarzące się ze szkołą, muzyką, zjawiska przyrodnicze, zwierzęta, rośliny, postacie, środki transportu i inne.
Wszystkie nazwy czytane powinny być przez lektora a umieszczony obok każdego obrazka przycisk powinien umożliwić ich pięciokrotne powtórzenie.
Zadanie częściowe nr 12: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Mądrala. Czy wiesz na jaką literę zaczyna się ten wyraz? Pomoc do nauki różnicowania głosek w nagłosie – 6 sztuk

Gra powinna zawierać 100 kart z obrazkami i ich nazwami oraz 34 karty z głoskami. 

Gra powinna być przeznaczona dla dwóch lub więcej osób.
Karty powinno układać się obrazkami do góry.
Każdy z uczestników losuje jeden z kartoników z głoską i znajduje jedną kartę z obrazkiem zaczynającym się na podaną głoskę a następnie odkłada kartonik z głoską z powrotem do puli. Kartę z obrazkiem zatrzymuje dla siebie, odwraca i sprawdza czy dobrze odgadł.
Jeżeli za pierwszym razem nie uda się znaleźć obrazka na daną głoskę lub nie ma już takich na stole uczestnik traci kolejkę.
Zabawę wygrywa ten, kto po zebraniu wszystkich kart z obrazkami ma ich najwięcej. 

Zadanie częściowe nr 13: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Mądrala. Program wykonany w Microsoft Power Point 2003 – 6 sztuk 

Program powinien być wykonany w Microsoft Office Power Point 2003. Pomoc do nauki różnicowania głosek w nagłosie.

Do wyboru powinny być występujące w języku polskim w nagłosie spółgłoski i samogłoski.
Wszystkie wyrazy występujące w zabawie powinny być czytane przez lektora.
Wśród ośmiu wyrazów należy wskazać trzy zaczynające się na daną literę.
W przypadku błędnego wyboru powinna ukazywać się plansza z prawidłową, czytaną przez lektora nazwą.
Po wybraniu prawidłowych rysunków powinna ukazywać się plansza końcowa, lektor powinien czytać wybrane wyrazy i po każdym z nich powinien następować czas na ich powtórzenie.
Zadanie częściowe nr 14: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  LOGOPEDIA – pakiet podstawowy – 4 komplety 

Logopedia – kompleksowe narzędzie terapeuty. Zwykle terapia logopedyczna jest procesem bardzo złożonym i żmudnym, wymagającym od terapeuty ogromnego wysiłku, zmierzającego zarówno do zmotywowania młodego pacjenta, jak i wspierających go rodziców. Każdy logopeda, oprócz wiedzy, przekazuje dziecku entuzjazm i wiarę w sens żmudnej terapii, nie pozwalając zwątpić w to, że każdy może i powinien rozwijać umiejętność prawidłowej wymowy. 

	Pogram Logopedia powinien umożliwiać specjalistom prowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w formie zabawy. Dzięki atrakcyjnej grafice oraz wielu animacjom praca z programami logopedycznymi powinna być dla małego pacjenta prawdziwą przygodą – idealną formą nauki prawidłowej wymowy.

Nabycie umiejętności wyraźnej wymowy powinno być wtórnym efektem wspaniałej zabawy z programem Logopedia.

Program Logopedia powinien być opracowany z myślą o wsparciu terapii najczęściej występujących zaburzeń mowy u dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. 
Materiał ćwiczeniowy, przeznaczony powinien być do terapii głosek, zachowywać tzw. czystość fonetyczną, co znacznie zwiększy jego skuteczność.


Program Logopedia stworzony powinien zostać przy współpracy z grupą najlepszych specjalistów, cechować się wielką dbałością o poprawność merytoryczną. Dzięki temu, logopeda otrzymuje do ręki kompleksowe narzędzie, które jest wspaniałym ułatwieniem w jego codziennej pracy i gwarancją najwyższej jakości prowadzonej terapii.


Program Logopedia powinien zostać uznany za wyrób medyczny. Spełniać powinien wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych 93/42/EEC i odpowiadającej jej polskiej normy PN-EN ISO 13485: 2003/AC:2007.

 

	Główne cechy jakie powinien posiadać program: 

Pakiet podstawowy powinien zawierać: 
• Aplikacja logopedy – program zarządzający 
• 5 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy: 
* Szereg szumiący 
* Szereg syczący 
* Szereg ciszący 
* Różnicowanie szeregów 
* Głoska r 

Program powinien być wyposażony w szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: 
• kalibrator dźwięków 
• profesjonalny mikrofon 
• nakładki na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii 

Zestaw powinien być wzbogacony o dodatkowe pomoce tradycyjne: 
a. Książeczka z zestawem labiogramów i ćwiczeń 
b. Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!” 
c. Zestaw plakatów „Już potrafię to wymówić!” 
d. Szpatułki logopedyczne 
e. Kolorowe piórka 
f. Kolorowe słomki 



	

	


	W zestawie powinny znajdować się następujące dodatki i pomoce tradycyjne: 
• Książeczka z zestawem labiogramów i ćwiczeń 
• Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!” 
• Zestaw plakatów „Już potrafię to wymówić!” 
• Szpatułki logopedyczne 
• Kolorowe piórka 
• Kolorowe słomki 


Zadanie częściowe nr 15: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Gry i zabawy do zajęć korekcyjno – kompensacyjnych oraz puzzle (10 gier i zabaw jako 1 komplet) – 10 kompletów. W skład jednego kompletu wchodzi:

1. Zestaw ćwiczeń do zajęć korekcyjno – kompensacyjnych dla dzieci w wieku 10-12 lat

Opis produktu:

Powinien być to zbiór ćwiczeń służących rozwijaniu i stymulowaniu funkcji psychofizycznych u dzieci w wieku 10-12 lat. Powinny być to zadania rozwijające:
- percepcję wzrokową (spostrzegawczość, analizę i syntezę, pamięć wzrokową)
- koordynację wzrokowo-ruchową
- koncentrację uwagi
- sprawność grafomotoryczną
- orientację przestrzenną i wyobraźnię
- percepcję słuchową.
Wiele zadań powinno mieć też wartość poznawczą.
2. 100 ćwiczeń poprawiających koncentrację uwagi (opartych na analizatorze wzrokowym) oraz wspomagających doskonalenie umiejętności czytania i pisania

Książka jest bardzo bogatym opracowaniem pod względem ilości zawartych w niej ćwiczeń, ale przede wszystkim różnorodności ich form. Ćwiczenia wspomagają doskonalenie umiejętności poprawnego czytania i pisania u uczniów z zaburzeniami analizy i syntezy wzrokowej (co może występować niezależnie od wad wzroku).
Dzięki ćwiczeniom tym można również:

· Poprawiać koncentrację uwagi
· Pokonać trudności w nauce geometrii i geografii

· Usprawnić naukę języków obcych

· Zmniejszyć ilość robionych błędów ortograficznych (poprawa pamięci wzrokowo – ruchowej umożliwi lepsze utrwalanie w pamięci obrazów graficvzntch wyrazów

Z ćwiczeń powinni korzystać:

- reedukatorzy

- rodzice wspomagający w nauce dzieci

- samodzielnie uczniowie

- dorośli, zainteresowani poprawą swojej wiedzy z ortografii
3. UWAGA. Wspomaganie koncentracji … i nie tylko

Książka z ćwiczeniami rozwijającymi uwagę, przeznaczoną jest dla dzieci w wieku od 4 do około 9 lat: W pierwszej części omówiono rozwój i właściwości uwagi u dzieci oraz czynniki mające wpływ na jej koncentrację - Informacje tam podane ułatwią rozumienie i kreatywne korzystanie z części drugiej: Część druga to ćwiczenia i zabawy wspomagające rozwój uwagi w powiązaniu z takimi procesami psychicznymi, jak: percepcja (spostrzeganie) słuchowa i wzrokowa, pamięć, wyobraźnia, myślenie i rozumowanie matematyczne. Poszczególne rozdziały łączą ćwiczenia uwagi z wymienionymi procesami psychicznymi. Książka powinna zawierać ponad 60 zabaw, rebusów, zagadek itp. rozwijających i ćwiczących uwagę oraz jej koncentrację.

Powinna być możliwość kserowania kartek z zadaniami tak, by każde dziecko miało swoją kartę pracy w przedszkolu czy w szkole. Powinna być możliwość pracy z dziećmi indywidualnie (w domu) i w grupie (w klasie).

Różnorodność zabaw i wzrastający stopień ich trudności (od łatwych do trudniejszych) powinno czynić tę książkę niezwykle przydatną także w terapii dzieci z ADHD i innymi deficytami.

Każde dziecko w zabawie i poprzez zabawę w atmosferze ciepłej emocjonalnie, pozbawionej lęku, powinno mieć możliwość lepszego rozwoju i doskonalenia.
4. Puzzle edukacyjne Bocian Klemens Kle – Kle 

Puzzle edukacyjne to nauka poprzez zabawę. Powinny zawierać materiał ćwiczeniowy szczególnie przydatny dla logopedów, terapeutów, nauczycieli i rodziców tych dzieci, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławiania się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu. 

Puzzle edukacyjne to przede wszystkim wspaniała zabawa, dzięki której dzieci:

	  utrwalają prawidłową wymowę; 

  nabierają pewności wysławiania; 

  zdobywają i utrwalają wiedzę; 

  rozwijają spostrzegawczość i wyobraźnię; 

  kształtują umiejętność określania stosunków przestrzennych pomiędzy elementami; 

  rozwijają umiejętność logicznego myślenia i zapamiętywania; 

  wzmacniają koncentrację. 




Puzzle powinny składać się z dwóch zestawów – zestaw I powinien służyć do ćwiczeń słuchowych (przyporządkowywanie zwierzętom i rzeczom wydawanych przez nie odgłosów, zapisanych w formie fonetycznej), zestaw II – powinien być to materiał językowy do utrwalania właściwej wymowy głosek: j, ł, ch, n, m, poprawnego czytania, pisania oraz dzielenia wyrazów na sylaby.
5. Ćwiczenia korekcyjno – kompensacyjne dla dzieci 6-9 letnich

Ćwiczenia te powinny powstać z myślą o najstarszych przedszkolakach oraz uczniach początkowych klas szkoły podstawowej. Mogą być pomocne podczas zajęć indywidualnych oraz zajęć z grupą dzieci, których rozwój przebiega nieharmonijnie lub z opóźnieniem.

Opracowanie powinno składać się z czterech części:
1. Wycinanki – ćwiczenia kształcące sprawność manualną: wycinanie prostokątów, czworokątów, trójkątów, kół i kształtów nieregularnych, układanie całości z elementów, naklejanie, kolorowanie, ćwiczenie określeń dotyczących stosunków przestrzennych: nad, pod, obok, z lewej strony, z prawej strony.
2. Uważne ucho – ćwiczenia kształcące słuch fonematyczny: utrwalanie samogłosek, analiza głoskowa wyrazów, porównywanie głosek w wygłosie, realizowanie rytmu różnymi sposobami (na przykład klaskaniem, tupaniem.

3. Bystre oko – ćwiczenia kształcące percepcję wzrokową: porównywanie obrazków, szukanie i zaznaczanie różnic, dorysowywanie brakujących elementów, rysowanie znaków literopodobnych według wzoru, rysowanie schematycznych rysunków według wzoru, łączenie w pary identycznych obrazków wybranych spośród podobnych.
Sprawna ręka – ćwiczenia kształcące sprawność grafomotoryczną – rysowanie po śladzie i samodzielnie linii pionowych, poziomych, ukośnych, falistych, kół, prostokątów, rysowanie szlaczków złożonych z pojedynczych elementów i rysowanych linią ciągłą (po śladzie i samodzielnie).

6. Skoncentruj się

Zbiór ćwiczeń przeznaczony powinien być przede wszystkim dla młodzieży z dysleksją rozwojową. Korzystać z niego powinni wszyscy uczniowie, którzy mają trudności z koncentracją uwagi.

Zamieszczone  zadania powinny pomagać nie tylko poprawić koncentrację, ale również spostrzeganie, pamięć, koordynację wzrokowo-ruchową, orientację wzrokowo-przestrzenną, apercepcję uwagi, selekcję i grupowanie informacji oraz szybkość przetwarzania informacji. 
7. Gry i zabawy językowe

Powinna być to książka dla logopedów, nauczycieli i rodziców o tym, jak pomagać dziecku w wieku przedszkolnym i z pierwszej klasy szkoły podstawowej w przyswajaniu i rozwijaniu wielu reguł językowych.
Zgromadzone materiały powinny być praktycznym ćwiczeniem o różnym stopniu trudności dotyczącym takich pojęć jak: głoski i sylaby, słowotwórstwo, budowa zdań, użycie zdań w tekście.
Poradnik powinien uczyć dzieci podstawowych prawideł mowy, praktycznego korzystania z opanowanych już umiejętności, a wreszcie logicznego myślenia.

8. Kocham się uczyć

Ćwiczenia odwracania wzorów dla wszystkich dzieci uczących się czytać, a także dla uczniów leworęcznych, ze skrzyżowaną lateralizacją oraz dla przedszkolaków zagrożonych dysleksją. Powinny być pomocą do wykorzystania w przedszkolach, gabinetach logopedycznych, podczas zajęć reedukacyjnych i rewalidacyjnych. 
9. Suwaki terapeutyczne – windy 

Suwaki to jedna z metod powszechnie stosowana w pracy z dziećmi, które mają trudności w czytaniu i pisaniu. Zalecane są dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Celem pracy z suwakami jest nauka czytania metodą sylabową, która pozwala przyspieszyć tempo czytania i przybliżyć dziecko do etapu globalnego ujmowania struktury wyrazów.
10. Terapia uspokajająca i rozwijająca dla dzieci

Niniejsza książka powinna prezentować nowatorską metodę nauki czytania i pisania, zawierać bogaty zestaw pomocy dydaktycznych i różnorodnych ćwiczeń. Metoda ta powinna być szczególnie przydatna w pracy z dziećmi ze specyficznymi trudnościami w nauce. Proponowane zajęcia powinny nie tylko uspokajać nadmiernie pobudzoną psychikę, ćwiczyć uwagę i koncentrację, ale również rozwijać zainteresowania, kształtować postawy twórcze i rozbudzać ciekawość poznawczą. Wszystkie pomoce dydaktyczne powinny mieć atrakcyjną formę: loteryjek, układanek i gier, które kojarzyć się bardziej z zabawą niż nauką w szkole.
Zadanie częściowe nr 16: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Zestaw do ćwiczeń percepcji słuchowej i rozwijania koncentracji: Świat dźwięków – 10 zestawów

	Świat dźwięków – zestaw do ćwiczenia percepcji słuchowej i rozwijania koncentracji + płyta CD
	


"Świat dźwięków" powinien być propozycją ćwiczeń rozwijających uwagę i pamięć słuchową. Zestaw powinien składać się z płyty z nagraniami różnych odgłosów i odpowiadających im ilustracji.
W zestawie zarejestrowane powinny być dźwięki w dwudziestu kategoriach tematycznych (m.in. odgłosy pojazdów, codzienne czynności, żywioły natury, przyroda, urządzenia domowe, praca...). 

Ćwiczenia powinny polegać na zapamiętywaniu pojedynczych dźwięków, kojarzeniu ich z obrazkami oraz sekwencyjnym zapamiętywaniu trzech dźwięków i ich rozpoznawaniu. 

"Świat dźwięków " powinien być znakomitą pomocą logopedyczną i pedagogiczną, która stymuluje sprawność analizatora słuchowego.

Zestaw powinien być poprzedzony długimi testami i pracą z dziećmi w gabinetach terapeutycznych/logopedycznych w celu osiągnięcia jak najwyższej wartości merytorycznej i wizualnej.

Zestaw powinien być opracowany merytorycznie w taki sposób, żeby w pracy i zabawie z dziećmi mogli z niego korzystać nie tylko doświadczeni terapeuci, ale również rodzice.


Ćwiczenia słuchowe dla:
- dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym;
- dzieci nieharmonijnie się rozwijających;
- uczniów z zaburzeniami koncentracji uwagi;
- uczniów klas nauczania zintegrowanego wykazujących problemy w czytaniu i pisaniu;
- uczniów z niższą sprawnością intelektualną;
- osób w każdym wieku z obniżoną sprawnością słuchową.

Cel ćwiczeń:

- uwrażliwianie dźwiękowe;
- rozwijanie uwagi słuchowej;
- trening pamięci słuchowej;
- odbiór, identyfikowanie i różnicowanie dźwięków.

Zestaw powinien być zalecany do wykorzystania przez:
- rodzica/opiekuna;
- surdopedagoga;
- logopedę;
- terapeutę;
- pedagoga;
- nauczyciela.

Zestaw powinien zawierać:
- płytę CD z nagraniami 60 dźwięków w różnych konfiguracjach, z uwzględnieniem stopniowania trudności (czas trwania płyty: 64 min.);
- 20 dwustronnie foliowanych kart z 60 ilustracjami obiektów generujących nagrane dźwięki;
- instrukcję dla prowadzącego z zestawieniem kolejności nagrań.

Zadanie częściowe nr 17: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Program multimedialny Dysleksja + dysortografia (dysleksja i dysortografia stanowią 1 zestaw) – 6 zestawów. W skład jednego zestawu wchodzi:

Sposób na dysleksję program multimedialny

Program powinien być rekomendowany przez Polskie Towarzystwo Dysleksji, terapeutów i logopedów. Powinien koncentrować się na najczęstszych przyczynach kłopotów w nauce czytania i poprawnego pisania, rozwijając słuch fonetyczny, analizę i syntezę.
"Sposób na dysleksję" powinien być bardzo wygodnym narzędziem w rękach terapeuty chcącego urozmaicić zajęcia, znakomicie też sprawdzić się w domu, jako uzupełnienie terapii prowadzonej przez fachowca w poradni lub gabinecie.
Oprócz ćwiczeń umiejętności językowych w programie powinny znajdować się również ćwiczenia sprawdzające znajomość ortografii. Sprawdzana powinna być umiejętność stosowania reguł pisowni u/ó, ż/rz, h/ch, zmiękczeń (np. ń/ni, ć/ci), głosek dźwięcznych i bezdźwięcznych (np. b/p, rz/sz) i wiele innych. Dzięki wbudowanemu edytorowi zakres ćwiczeń powinien być praktycznie nieograniczony.
Atrakcyjna forma ćwiczeń – latanie statkiem kosmicznym, sterowanie robotem, przekłuwanie baloników – powinna powodować, że dzieci chętnie korzystają z programu.

Cechy charakterystyczne:

- 125 wariantów ćwiczeń językowych i ortograficznych
- Nadzorca automatycznie dobierający ćwiczenia do potrzeb i możliwości dziecka
- Wbudowany edytor problemów ortograficznych i lista słów
- Listy słów i dane uczniów wspólne z "Dyslektykiem 2"
- Program przydatny w terapii pedagogicznej i logopedycznej
Trening ortograficzny – pokonaj dysortografię

Program multimedialny wpierający naukę poprawnego pisania
Trening ortograficzny – pokonaj dysortografię to program, który powinien być przeznaczony do terapii dysortografii. Powinien być on wzbogacony animowaną grafiką, co uatrakcyjni ćwiczenia oraz nagrodzi wysiłek dziecka włożony w bezbłędne wykonanie zadań.

Program powinien zawierać 20 dyktand sprawdzających postępy ucznia. Aby ułatwić pracę z dzieckiem, wszystkie materiały ortograficzne powinny być udźwiękowione. Materiał ortograficzny powinien składać się z 3 działów: „rz”–„ż”, „ó”–„u”, oraz „ch”–„h”. Ćwiczenia powinny obejmować prawie 660 zdań, w których umieszczono ok. 1500 wyrazów z wątpliwościami ortograficznymi.

Jedna sesja powinna zakładać 30 minut zajęć. Program powinien przewidywać 70 godzin ćwiczeń. Ćwiczenia powinny wyrabiać w uczniu nawyk poprawnego i starannego pisania.

Celem programu nie powinno być sprawdzenie, ile błędów dziecko popełnia, lecz zaproponowanie mu takich zadań, które dadzą mu szansę na zapamiętanie nie tylko reguł rządzących polską pisownią, ale też jak największej liczby wyrazów powodujących trudności ortograficzne.
Seria powinna obejmować:

- trening czytania – pokonaj dysleksję

- trening matematyczny – pokonaj dyskalkulię

- trening słuchu – naucz się rozróżniać głoski

- wyraźne R – trening poprawnej wymowy

- dźwięczność – trening poprawnej wymowy

- seplenienie – trening poprawnej wymowy

- jąkanie – trening płynnej wymowy
Zadanie częściowe nr 18: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Program multimedialny dysleksja pakiet I – 4 sztuki 

Dysleksja program multimedialny powinna być specjalistycznym oprogramowaniem wspomagającym profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną, które pozwalać powinno na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej dla dziecka terapii trudności w nauce czytania i pisania. Program ten przeznaczony powinien być dla terapeutów i nauczycieli prowadzących zajęcia dydaktyczne i korekcyjno-kompensacyjne z dziećmi mającymi problemy z nauką czytania i pisania, przede wszystkim dla uczniów z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksją rozwojową. 
Stosowanie programów Dysleksja powinno dawać gwarancję prowadzenia terapii zgodną z promowanym w literaturze wzorcem planowania i programowania pracy korekcyjno-kompensacyjnej.

Każda z części oprogramowania Dysleksja powinna składać się z modułu wspomagającego diagnozę oraz modułu terapeutycznego. Ponadto seria powinna być wzbogacona o zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych, które będą urozmaicać i uzupełniać zaproponowany w programach komputerowych sposób postępowania terapeutycznego w przypadku trudności w nauce czytania i pisania.
Pakiet I Dysleksja powinien zawierać:
•2 programy do diagnozy i terapii ryzyka dysleksji dla dzieci 6–8 lat:
• Ocena ryzyka dysleksji
• Litery
• Aplikację terapeuty 
• Zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych 

Zadanie częściowe nr 19: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Komplet pomocy do matematyki – tablice edukacyjne – 1  komplet 
Zestaw 16 kolorowych, lakierowanych plansz formatu A2 (420mm x 594mm) to pomoc dydaktyczna przeznaczona do wykorzystania w początkowej fazie nauczania matematyki. Poszczególne plansze prezentują w jasny, przejrzysty i czytelny sposób podstawowe zagadnienia zgodne z programem nauczania zarówno z arytmetyki jak i geometrii. Plansze wzbogacone zostały również kolorowymi ozdobnikami przyciągającymi uwagę dziecka, dzięki czemu szybko przyswoi sobie informacje niezbędne do dalszej nauki. 

Zestaw powinien zawierać następujące plansze:

1. bryły

2. wyrażenia algebraiczne

3. kąty

4. procenty

5. koła i okręgi

6. konstrukcja trójkąta

7. trójkąty

8. prawa działań

9. czworokąty

10. objętość i pole powierzchni prostopadłościanu i sześciany

11. podzielność liczb

12. proste, półproste, odcinki

13. dodawania i odejmowanie ułamków zwykłych o jednakowych mianownikach

14. zamiana jednostek długości

15. zamiana jednostek masy

16. zbiory liczbowe

Plansze spakowane zostały w poręczną kartonową teczkę zabezpieczającą je przed uszkodzeniem oraz umożliwiającą łatwe przenoszenie całego zestawu.

Zadanie częściowe nr 20: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Słucham bajek i układam historyjkę – 6 kompletów  

Pomoc dydaktyczna SŁUCHAM BAJEK I UKŁADAM HISTORYJKI powinna umożliwiać samodzielną pracę dziecka z historyjką obrazkową. Dziecko odsłuchuje nagrany na płycie tekst bajki, a następnie – lub jednocześnie z odsłuchem – układa obrazki w odpowiedniej kolejności. Ćwiczenie to powinno doskonalić dziecięcą percepcję słuchową, a także rozwijać zrozumienie chronologii zdarzeń. Obrazki powinny zawierać element samokontroli: wspólny kolor ramki dla danej bajki oraz kolejne numery kart na odwrocie.

Karty powinny mieć możliwość wykorzystania do zabaw dodatkowych, np.:

- Prosimy dziecko, aby samodzielnie opowiedziało swoimi słowami wysłuchaną bajkę.

- Z ułożonego poprawnie ciągu obrazków wyciągamy jedną, a następnie prosimy dziecko, aby opowiedziało „brakujący fragment bajki”.

- Zachęcamy dziecko, aby wymyśliło inne zakończenie bajki.

- Dzieci piszące możemy poprosić o pisemne wykonanie powyższych zadań. 

Zawartość: 32 kartoniki 7,8 x 11,2 cm – karty powinny tworzyć 6 znanych bajek: Pinokio, Kot w Butach, Kopciuszek, Trzy Świnki, Żółw i Zając, Siedmiomilowe buty – płyta CD z nagraniem tekstu 6 znanych bajek w języku polskim 

Zadanie częściowe nr 21: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Stary elementarz – 60 sztuk

Elementarz

Elementarz powinien być reprintem "Elementarza" z 1971 roku, który w różnych postaciach prawie przez sto lat towarzyszył pokoleniom siedmiolatków w ich pierwszej drodze do szkoły. Książka powinna być starannie i pieczołowicie odtworzona na wzór wydania utrwalonego w pamięci prawie wszystkich dorosłych Polaków  

Zadanie częściowe nr 22: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Magnetofon – 4 sztuki 

Radiomagnetofon z odtwarzaczem płyt CD z możliwością odtwarzania plików MP3 i systemem Wide Directional Speaker System, która zapewni doskonałą jakość dźwięku. 

Cechy produktu: 

  Radio cyfrowe UKF / ŚR / DŁ z pamięcią 40 stacji 

  Zestaw szerokopasmowych głośników kierunkowych 

  System Mega Bass to znakomite, niskie tony 

  10 przycisków bezpośredniego wyboru do obsługi odtwarzacza CD / radia 

  Możliwość wyboru trybu odtwarzania płyty CD (program / odtwarzanie losowe / powtarzanie) 

  Odtwarzanie płyt CD-R / RW 

  Zsynchronizowane kopiowanie płyty CD / kasety 

  Niewielki pilot z 10 przyciskami bezpośredniego wyboru 

Dane techniczne: 

Tuner: 

  Tuner cyfrowy: TAK 

  Tuner analogowy: NIE 

  Ustawienia fabryczne: 40. 

  FM (MHz): 87,5-108 

  LW (kHz): 153-279 

  MW (kHz): 531-1611 

  Wejście anteny zewnętrznej: NIE 


CD: 

  MP3: TAK 

  Etykiety ID3 (CD text): NIE 

  CD-R: TAK 

  CD-RW: TAK 

  Funkcja pętli: NIE 

  Program: TAK 

  Powtarzanie: TAK 

  Losowe: TAK 

  Funkcja AMS: TAK 

  Średnia kwadratowa RMS (ilościowa): 20.0 

  Szuflada na płytę CD: NIE 

  Pionowy mechanizm ładowania: NIE 

Kaseta: 

  Autorewers: NIE 

  Automatyczne wyłączanie: TAK 

  Start zsynchronizowany z płytą CD: TAK 

  Kopiowanie ze zwiększoną prędkością: NIE 

Dane ogólne: 

  Mega Bass: TAK 

  Funkcja Mega Xpand: NIE 

  Zestaw głośników Bass Reflex: NIE 

  Złącze MD Link: NIE 

  Elektroniczne tryby obsługi dźwięku: NIE 

  Podświetlany wyświetlacz LCD: TAK 

  Zegar: NIE 

  Timer: NIE 

  Wyłącznik czasowy: TAK 

  Pokrętło Jog Dial: NIE 

  Średnica głośnika: 2 x 10 cm 

  Wyjście mocy: RMS (średnia kwadratowa): 2 x 2,3W 

  Wejście liniowe: NIE 

  Wejście mikrofonu: NIE 

  Wyjście liniowe: NIE 

  Wyjście słuchawkowe: TAK 

  Pilot: TAK 

  Typ baterii: D 

  Liczba baterii: 6.0 

  Wejście zasilacza zewnętrznego, NIE 

  Wbudowany zasilacz sieciowy (V): 230 

  Masa z bateriami (kg): 3.7 

Wymiary: 

  Szerokość (mm): 420.0 

  Wysokość (mm): 155.0 

  Głębokość (mm): 260.0
Zadanie częściowe nr 23: 
POMOC DYDAKTYCZNA –  Tablice magnetyczne – 6 sztuk 

Tablica biała suchościeralna, lakierowana (magnetyczna). Rama powinna być wykonana z profilu aluminiowego ALU23 anodowana na kolor srebrny, wykończona plastikowymi popielatymi narożnikami. Produkt powinien być wyposażony w wygodną półkę na markery o 
długości 30 cm. Możliwość zawieszenia tablicy zarówno w pionie, jak i w poziomie.
W zestawie z tablicą:
* marker
* 3 magnesy
* elementy mocujące

Rozmiar: 120x90 cm

IV. Termin wykonania zamówienia: 14 dni od dnia udzielenia zamówienia.
V. Warunki udziału w postępowaniu oraz opis sposobu dokonywania oceny spełniania tych warunków.

1. O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się wykonawcy, którzy spełniają warunki określone w art. 22ust. 1 ustawy:
1.1. posiadają uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli przepisy prawa nakładają obowiązek ich posiadania; 
· ocena spełniania tego warunku zostanie dokonana na podstawie oświadczenia wykonawców o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu; 
1.2. posiadają wiedzę i doświadczenie do wykonania zamówienia;

· ocena spełniania tego warunku zostanie dokonana na podstawie oświadczenia wykonawców o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu; 
1.3. dysponują odpowiednim potencjałem technicz​nym do wykonania zamówienia;

· ocena spełniania tego warunku zostanie dokonana na podstawie oświadczenia wykonawców o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu;
1.4. dysponują osobami zdolnymi do wykonania zamówienia:

· ocena spełniania tego warunku zostanie dokonana na podstawie oświadczenia wykonawców o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu;

1.5. znajdują się w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniającej wykonanie zamówienia;

· ocena spełniania tego warunku zostanie dokonana na podstawie oświadczenia wykonawców o spełnianiu warunków udziału w postępowaniu.
2. Ocena spełniania warunków udziału w postępowaniu dokonana zostanie zgodnie                       z formułą „spełnia- nie spełnia” w oparciu o informacje złożone przez wykonawców, zawarte w oświadczeniach wyszczególnionych poniżej.

VI. Wykaz oświadczeń jakie muszą dostarczyć wykonawcy w celu potwierdzenia spełniania warunków udziału w postępowaniu:
1. W zakresie wykazania spełniania przez wykonawcę warunków, o których mowa w art. 22 ust. 1 ustawy wykonawcy muszą dostarczyć:

-  oświadczenie dotyczące spełniania warunków udziału w postępowaniu, o których mowa               w art. 22 ust. 1 ustawy;

2. W zakresie wykazania braku podstaw do wykluczenia na podstawie art. 24 ust. 1 ustawy wykonawcy muszą dostarczyć oświadczenie o braku podstaw do wykluczenia                                  z postępowania o udzielenie zamówienia publicznego na podstawie art. 24 ust. 1 ustawy.
VII. Informacje o sposobie porozumiewania się zamawiającego z wykonawcami:

1. Wszelkie oświadczenia, wnioski, zawiadomienia oraz informacje zamawiający                              i wykonawcy przekazują pisemnie, faksem lub drogą elektroniczną.
2. Fakt otrzymania informacji przekazanych faksem lub drogą elektroniczną, każda ze stron niezwłocznie potwierdza na żądanie drugiej strony.

3. W przypadku braku potwierdzenia otrzymania wiadomości przez wykonawcę, zamawiający domniemywa, iż pismo wysłane przez zamawiającego na numer faksu lub adres poczty elektronicznej podany przez wykonawcę zostało mu doręczone w sposób umożliwiający zapoznanie się wykonawcy z treścią pisma.

4. Nie udziela się żadnych ustnych i telefonicznych informacji, wyjaśnień czy odpowiedzi na kierowane do zamawiającego zapytania w sprawach wymagających zachowania zasady pisemności postępowania. Udzielane w ten sposób informacje nie będą wiążące dla żadnej ze stron i nie można się na nie powoływać.

5. Osoba uprawniona do porozumiewania się z wykonawcami: Teresa Plichta-Lessnau.
VIII. Wymagania dotyczące wadium.
Zamawiający nie wymaga wniesienia wadium.

IX. Termin związania ofertą.
1. Termin związania ofertą wynosi 30 dni od upływu terminu składania ofert.

2. Wykonawca może przedłużyć termin związania ofertą.

3. Przedłużenie terminu związania ofertą jest dopuszczalne tylko z jednoczesnym przedłużeniem okresu ważności wadium albo, jeżeli nie jest to możliwe, z wniesieniem nowego wadium na przedłużony okres związania ofertą.

4. Jeżeli przedłużenie terminu związania ofertą dokonywane jest po wyborze oferty najkorzystniejszej, obowiązek wniesienia nowego wadium lub jego przedłużenia dotyczy jedynie wykonawcy, którego oferta została wybrana jako najkorzystniejsza.
X. Opis sposobu przygotowania oferty.

1. Ofertę wraz z załącznikami należy sporządzić z zachowaniem formy pisemnej, pod rygorem nieważności.

2. Zamawiający żąda wskazania przez wykonawcę w ofercie części zamówienia, której wykonanie powierzy podwykonawcom.

3. Dokumenty i oświadczenia wymagane od wykonawców w przedmiotowym postępowaniu:

3.1. wypełniony formularz oferty wraz z formularzem cenowym;
3.2. oświadczenia wymienione w rozdziale VI;
4. Złożenie oferty wyraża stanowczą wolę wykonawcy do zawarcia umowy na warunkach określonych w projekcie umowy, który stanowi załącznik do SIWZ.

5. Oferta musi być podpisana przez osoby uprawnione do reprezentowania wykonawcy                 w obrocie gospodarczym zgodnie z aktem rejestracyjnym i wymogami ustawowymi, bądź przez osobę upoważnioną.
6. Zamawiający żąda przedłożenia wraz z ofertą oryginału dokumentu pełnomocnictwa lub jego kopii poświadczonej notarialnie, o ile prawo do podpisania oferty nie wynika  z innych dokumentów złożonych wraz z ofertą.
7. Zaleca się żeby wszystkie zapisane strony oferty z załącznikami były ponumerowane                 i spięte w sposób zapobiegający dekompletacji jej zawartości.

8. Oferta musi być wypełniona w sposób czytelny, niezmywalnym tuszem, atramentem, wszelkie poprawki lub zmiany w tekście oferty muszą być parafowane przez wykonawcę.

9. W przypadku sporządzania oferty i załączników na innych drukach niż formularze załączone do niniejszej specyfikacji, należy zachować jednolity układ oraz kolejność pełnego zakresu treści.

10. Ofertę wraz z załącznikami należy umieścić w zamkniętym opakowaniu opisanym nazwą i adresem wykonawcy, uniemożliwiającym odczytanie zawartości bez uszkodzenia tego opakowania.
XI. Miejsce oraz termin składania i otwarcia ofert.

1. Ofertę należy złożyć w siedzibie zamawiającego przy ul. Szymanowskiego 17 w Karlinie w terminie do dnia 19.09.2012r. do godziny 13:00 z adnotacją: „Oferta - nie otwierać przed upływem terminu otwarcia ofert”
2. Otwarcie ofert nastąpi w dniu, w którym upływa termin składania ofert, o godzinie 13:15,w siedzibie zamawiającego przy ul. Szymanowskiego 17 w Karlinie.

3. Wykonawca może przed upływem terminu składania ofert zmienić lub wycofać ofertę:

3.1 wykonawca może dokonać zmiany oferty, powiadamiając zamawiającego o tym fakcie według takich samych zasad, jak składana oferta, oznaczając zamknięte opakowanie napisem „zmiana”, które zostanie otwarte przy otwieraniu oferty tego wykonawcy i po stwierdzeniu poprawności procedury dokonywania zmian, zostanie dołączona do oferty;

3.2 wykonawca może wycofać ofertę, powiadamiając zamawiającego o tym fakcie według takich samych zasad, jak składana oferta, oznaczając zamknięte opakowanie napisem „wycofanie”, które zostanie otwarte w pierwszej kolejności, po potwierdzeniu poprawności procedury wycofania oferty i zgodności z danymi zamieszczonymi na opakowaniu oferty tego wykonawcy. Opakowanie zawierające ofertę wycofaną nie będzie w tym dniu otwierane.

XII. Opis sposobu obliczenia ceny.
1. Wykonawca zobowiązany jest podać w ofercie ceny brutto w PLN dla właściwego zadania częściowego (podając je w zapisie liczbowym i słownie), będące łączną ceną brutto za wykonanie wszystkich elementów określonych w formularzu cenowym dla właściwego zadania częściowego, uwzględniające podatek od towarów i usług w stawce właściwej na dzień złożenia oferty.
2. Cena łączna brutto z formularza cenowego zadania częściowego, na które wykonawca składa ofertę, powinna zostać przeniesiona odpowiednio do formularza oferty.

3. Wszystkie pozycje jednostkowych cen ryczałtowych w formularzu cenowym zadania częściowego, na które wykonawca składa ofertę, powinny być wypełnione.

4. Brak wypełnienia w formularzu cenowym zadania częściowego, na które wykonawca składa ofertę, jednostkowej ceny ryczałtowej na jedną lub więcej pozycji skutkować będzie odrzuceniem oferty dotyczącej tej części zamówienia.
XIII. Opis kryterium, którymi zamawiający będzie się kierował przy wyborze oferty                     i sposób oceny ofert.

1. Przy wyborze najkorzystniejszej oferty zamawiający będzie się kierował jedynym kryterium, jakim jest najniższa cena.

2. Wybór najkorzystniejszej oferty odbywać się będzie dla każdej części zamówienia oddzielnie.

XIV. Informację o formalnościach, jakie powinny zostać dopełnione po wyborze oferty, w celu zawarcia umowy w sprawie zamówienia publicznego.

Wykonawca w miejscu i terminie wyznaczonym przez zamawiającego zobowiązany jest zgłosić się w celu zawarcia umowy.
XV. Wymagania dotyczące zabezpieczenia należytego wykonania umowy.
Zamawiający nie wymaga wniesienia zabezpieczenia należytego wykonania umowy.

XVI. Środki ochrony prawnej.

Wykonawcy, a także innemu podmiotowi, jeżeli ma lub miał interes w uzyskaniu przedmiotowego zamówienia oraz poniósł lub może ponieść szkodę w wyniku naruszenia przez zamawiającego przepisów ustawy, przysługują środki ochrony prawnej określone w dziale VI ustawy.

XVII. Załączniki do niniejszej specyfikacji:

1. Projekt umowy.
2. Formularz oferty wraz z formularzem cenowym.

3. Formularze oświadczeń.

Załącznik nr 1 do SIWZ

…………………………………………….





………………………………………….

    pieczątka nagłówkowa wykonawcy






  miejscowość, data

Zakład Oświaty

w Karlinie

ul. Szymanowskiego 17 

78-230 Karlino

FORMULARZ  OFERTOWY

Zamawiający:

Zakład Oświaty w Karlinie ulica Szymanowskiego 17, 78-230 Karlino, tel. 94 311 77-80

Wykonawca:

Nazwa Wykonawcy ….......…………………………….…………………………………………     Siedziba Wykonawcy ………………………….........………………………….……………….......

NIP………………………  REGON …………………… PESEL …………………………………

tel. …...........................................................  faks …………......………………………………….

adres e-mail: ……………………………………………………………………………………………                    

Dotyczy postępowania przetargowego o udzielenie zamówienia publicznego, prowadzonego w trybie przetargu nieograniczonego na:

dostawę pomocy dydaktycznych niezbędnych do realizacji zajęć w ramach Projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w Gminie Karlino”, finansowanego z Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych. 
Stosownie do ogłoszenia o zamówieniu oraz specyfikacji istotnych warunków zamówienia, zwanej dalej "SIWZ", oferujemy wykonanie przedmiotu zamówienia*

- zadanie częściowe nr 1
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym: 

	L.p.
	Ilość sztuk
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	2
	
	


- zadanie częściowe nr 2
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 3
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 4
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 5
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 6
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 7
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 8
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 9
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 10
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 11
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 12
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 13
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 14
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	4
	
	


- zadanie częściowe nr 15
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	10
	
	


- zadanie częściowe nr 16
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	10
	
	


- zadanie częściowe nr 17
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 18
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	4
	
	


- zadanie częściowe nr 19
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	1
	
	


- zadanie częściowe nr 20
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- zadanie częściowe nr 21
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	60
	
	


- zadanie częściowe nr 22
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	4
	
	


- zadanie częściowe nr 23
- za cenę brutto w wysokości ….......................……….zł

(słownie:……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…), w tym:

	L.p.
	Ilość zestawów
	Jednostkowa cena ryczałtowa brutto (zł)
	Całkowita cena ryczałtowa brutto (zł)

kolumna 2x3

	1
	2
	3
	4

	1
	6
	
	


- uwzględniającą podatek od towarów i usług, stanowiącą łączną ceną brutto za wykonanie wszystkich elementów przedmiotu zamówienia określonych w formularzu cenowym dla zadania częściowego, którego dotyczy oferta.

Oświadczamy, że akceptujemy w całości wszystkie warunki zawarte w SIWZ i nie wnosimy do niej zastrzeżeń, zapoznaliśmy się z przedmiotem zamówienia oraz zdobyliśmy konieczne informacje do złożenia oferty, uznając je za wystarczającą podstawę do realizacji przedmiotu zamówienia.

Miejscowość ...............................................data …………...2012r.     



        . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

podpis osoby(osób)  uprawnionej(ych)

 do reprezentowania wykonawcy

Załącznikami do niniejszej oferty są:

- oświadczenia wykonawcy
-zał. nr .........

- pełnomocnictwo

- zał. nr ...**

- inne …………………………………………..- zał. nr ...**

Uwaga:

*- należy wypełnić dla zadania częściowego, którego dotyczy oferta. Wszystkie pozycje jednostkowych cen ryczałtowych w formularzu cenowym powinny być wypełnione. Brak wypełnienia w formularzu cenowym jednostkowej ceny ryczałtowej na jedną lub więcej pozycji skutkować będzie odrzuceniem oferty dotyczącej tej części zamówienia,

** - niepotrzebne skreślić.
Wykonawca może złożyć ofertę obejmującą dowolną ilość zadań częściowych.
Załącznik nr … (wzór)

UMOWA NR ………….

zawarta w dniu …….... 2012 r. w Karlinie pomiędzy:

Zakładem Oświaty w Karlinie, ul. Szymanowskiego 17, 78-230 Karlino, NIP: ……………,
w imieniu i na rzecz którego działa 

Teresa Plichta – Lessnau - Dyrektor

 zwanym dalej „zamawiającym”,

a…, wpisanym do .... pod numerem ...., z siedzibą w .... ul. …, w imieniu i na rzecz, której działa: ....., zwanym dalej „wykonawcą”, zaś wspólnie zwanymi w dalszej części umowy „stronami”, w rezultacie dokonania wyboru oferty wykonawcy, złożonej w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego prowadzonym w trybie przetargu nieograniczonego (dalej: „przetarg”), została zawarta umowa następującej treści:
§ 1

1. Zamawiający zleca, a wykonawca zobowiązuje się dostarczyć do siedziby zamawiającego:

……….(dalej: „przedmiot umowy”).

2. Przedmiot umowy realizowany jest w ramach projektu „Indywidualizacja procesu nauczania i wychowania uczniów klas I-III w Gminie Karlino”, finansowanego z Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych. 
3. Wykonawca oświadcza, że zapoznał się z przedmiotem zamówienia i nie wnosi zastrzeżeń co do jego zakresu oraz, że uwzględnił w cenie oferty wszystkie posiadane informacje o przedmiocie zamówienia. W razie sprzeczności pomiędzy informacjami, co do zakresu zamówienia przyjmuje się, że wykonawca uwzględnił w cenie oferty najszerszy możliwy zakres wynikający z jakiegokolwiek udostępnionego dokumentu, w tym odpowiedzi na pytania i zmiany treści specyfikacji istotnych warunków zamówienia, zwanej dalej „SIWZ”.

§ 2

1. Wykonawca oświadcza, że ma wystarczające doświadczenie i kompetencje do realizacji przedmiotu umowy oraz zobowiązuje się należycie wykonać niniejszą umowę.

2. Wykonawca zobowiązuje się do wykonania przedmiotu umowy siłami własnymi lub przy pomocy podwykonawców, za których działania lub zaniechania działań ponosi pełną odpowiedzialność.

3. Wykonawca jest zobowiązany informować zamawiającego niezwłocznie o zagrożeniach, które mogą mieć wpływ na realizację przedmiotu umowy oraz do współdziałania z zamawiającym przy opracowywaniu przedsięwzięć zapobiegających zagrożeniom.
§ 3
Termin wykonania przedmiotu umowy: ……….
§ 4
1. Łączne wynagrodzenie wykonawcy za wykonanie przedmiotu umowy, ustalone na podstawie oferty wykonawcy, nie przekroczy kwoty …zł brutto (słownie: …złotych) wraz z podatkiem od towarów i usług, z zastrzeżeniem ust. 2 i 3.

2. Wynagrodzenie, o którym mowa w ust. 1 obejmuje wszelkie koszty związane z realizacją przedmiotu umowy, w tym ryzyko wykonawcy z tytułu oszacowania wszelkich kosztów związanych z realizacją przedmiotu umowy, a także oddziaływania innych czynników mających lub mogących mieć wpływ na koszty stanowi maksymalne wynagrodzenie wykonawcy, płatne na podstawie wszystkich wykonanych dostaw
w ramach umowy.

3. Wynagrodzenie płatne będzie na rzecz wykonawcy wg ryczałtowej ceny jednostkowej właściwej dla danej dostawy, pomnożonej przez ilość dostarczonych towarów, na rachunek bankowy wskazany przez wykonawcę, w terminie 30 dni od daty wykonania przedmiotu umowy i doręczenia zamawiającemu prawidłowo wystawionej faktury VAT.

4. Załącznikiem do faktury będzie protokół odbioru wykonanych dostaw, potwierdzony przez upoważnionego pracownika zamawiającego.

5. Obowiązujący podatek VAT naliczony zostanie w wysokości obowiązującej w dniu wystawienia faktury.

6. Strony ustalają, iż za dzień zapłaty będą traktować dzień obciążenia rachunku bankowego zamawiającego.

7. Strony ustalają, iż zamawiający może potrącić z wynagrodzenia wszelkie należności pieniężne należne od wykonawcy na podstawie niniejszej umowy, w tym w szczególności kary umowne, przy czym potrącenie umowne nie ogranicza w żaden sposób prawa zamawiającego do potrącenia ustawowego.

8. Wykonawca nie może zbywać na rzecz osób trzecich wierzytelności powstałych w wyniku realizacji niniejszej umowy.

§ 5
Zamawiającemu przysługuje prawo rozwiązania umowy w trybie natychmiastowym                         w przypadku niewykonywania lub nienależytego wykonywania umowy przez wykonawcę,              w szczególności gdy:

1) wykonawca przekroczył termin wykonania przedmiotu umowy, bez uzasadnionych przyczyn, o okres dłuższy niż 15 dni;

2) wykonawca wykonuje przedmiot umowy w sposób rażąco niezgodny z niniejszą umową.

§ 6
1. W razie niewykonywania lub nienależytego wykonywania umowy przez wykonawcę, zamawiający:

1) naliczy karę umowną w wysokości 10% wynagrodzenia określonego w § 5 ust. 1, w przypadku rozwiązania umowy, o którym mowa w § 6, oraz w przypadku odstąpienia przez zamawiającego od umowy z przyczyn, za które odpowiedzialność ponosi wykonawca;

2) może naliczyć karę umowną w wysokości 1% wynagrodzenia określonego w § 5 ust. 1, w przypadku przekroczenia przez wykonawcę terminu wykonania przedmiotu umowy za każdy rozpoczęty dzień opóźnienia.
2. Kary umowne sumują się i wzajemnie się nie wykluczają i mogą być potrącone przez zamawiającego z wynagrodzenia wykonawcy, bez jego dodatkowej zgody.

3. W przypadku odstąpienia przez wykonawcę od umowy z przyczyn, za które odpowiedzialność ponosi zamawiający, zobowiązany jest on zapłacić wykonawcy karę umowną w wysokości 10% wynagrodzenia określonego w § 5 ust. 1.

4. Termin zapłaty kary umownej wynosi 14 dni od dnia wezwania do jej zapłaty.

5. Strony zastrzegają sobie prawo do odszkodowania na zasadach ogólnych, o ile wartość faktycznie poniesionych szkód przekracza wysokość kar umownych.

§ 7
W przypadku gdy dostawy objęte przedmiotem zamówienia będą zawierały wady, Wykonawca zobowiązany jest do wymiany tych elementów dostaw na elementy wolne od wad w terminie 7 dni od wezwania zamawiającego do dostarczenia materiałów promocyjnych bez wad. 

§ 8
Wszelkie spory mogące powstać w związku z wykonaniem niniejszej umowy rozpatrywane będą przez sąd powszechny, właściwy miejscowo dla zamawiającego. 

§ 9
1. Wszelkie zmiany umowy wymagają zachowania formy pisemnej pod rygorem nieważności.

2. Integralną część niniejszej umowy stanowi SIWZ oraz oferta wykonawcy złożona                       w przetargu.

§ 10
W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową zastosowanie mieć będą przepisy ustawy            z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2010r. Nr 113, poz. 759 ze zm.) oraz przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 1964r. Nr 16, poz. 93 ze zm.).

§ 11
Umowę niniejszą sporządzono się w dwóch jednobrzmiących egzemplarzach, po jednym dla każdej ze stron.
Zamawiający









Wykonawca
Załącznik nr … (wzór)

OŚWIADCZENIE WYKONAWCY

DOTYCZĄCE SPEŁNIANIA WARUNKÓW UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU

My, niżej podpisani

....................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................

działając w imieniu i na rzecz wykonawcy:

nazwa / firma / i adres:


……………………......................................................................................................................
……………………......................................................................................................................
………………….......................................................................................................................
oświadczamy, iż spełniamy warunki o których mowa w art. 22 ust. 1 ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2010r. Nr 113, poz. 759 ze zm.)

Miejscowość ........................................data ….........2012r.    





     

   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 podpis osoby(osób)  uprawnionej(ych)

do reprezentowania wykonawcy
Załącznik nr …  (wzór)
OŚWIADCZENIE WYKONAWCY

O BRAKU PODSTAW DO WYKLUCZENIA

My, niżej podpisani

....................................................................................................................................................

działając w imieniu i na rzecz wykonawcy:

nazwa / firma / i adres:


…………………….......................................................................................................................

…………………...........................................................................................................................

…………………….......................................................................................................................

oświadczamy, iż nie podlegamy wykluczeniu z postępowania o udzielenie zamówienia publicznego na podstawie art. 24 ust. 1 ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2010r. Nr 113, poz. 759 ze zm.).
Miejscowość ........................................data ….........2012r.    








  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

podpis osoby(osób)  uprawnionej(ych)

   do reprezentowania wykonawcy

Załącznik nr …  - wykaz części zamówienia powierzonych podwykonawcom

(wzór)

Wykonawca: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

	Lp.
	Części zamówienia powierzone podwykonawcom

	1
	

	…
	

	
	

	
	


Miejscowość………..........……………. data …….…2012r.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

podpis osoby(osób)  uprawnionej(ych)

„Człowiek najlepsza inwestycja”
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